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  آموزش آسان وسط بازي

  شطرنج

    

 كاري از گروه
BESTGAME  
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  :مقدمه

جزوه پيش رو حاصل ساعتها تلاش و كوشش 

ــي   ــال تلگرام ــروه و كان ــديران گ ــي از م جمع

BESTGAME كه بـا هـدف ارتقـا     مي باشد

شطرنج كشور بدون هيچ چشمداشتي فعاليـت  

ميكنند و منابع آموزشي ارزشـمند را در اختيـار   

علاقمندان به اين رشته ورزشي قرار مي دهند 

و بطور شبانه روز آماده پاسخگويي به سوالات 

  .اعضاي محترم ميباشند
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 و بديم انجام دقيق محاسبات مسابقاتمون در بتونيم كه اينه ما از خيلى دغدغه حتما

  .كنيم اشتباه كمتر

 محاسبات سرعت و.... خستگى ترديد، ترس، مانند عواملى نداشتن بخاطر ها انجين

  .دارن انسان مغز بر چرايى و چون بى برترى خودشون بالاى

 امثالهم و پوزيسيونى قربانى انتظارى، حركات بد، و خوب مهره مانند مفاهيمى اما

  .نميفهمن معمولا رو دارن كمترى محاسباتى جنبه كه

 مغز هاى برترى و ها انجين محاسباتى قدرت از تركيبى دارم قصد بحث اين در

  .بدم ارائه خدمتتون رو انسان

  .ندارم مسابقاتم جريان در رو اونها از بعضى انجام توانايى خودم قطعا

 پيشرفت ها فاكتور اين دانستن با و باشيد داشته بيشترى ذهنى توانايى شما شايد اما

  .باشيد داشته شطرنج در اى العاده فوق

 نخواهد لطف از خالى براتون مطالب اين خواندن مطمئنم هستيد كه سطحى هر در

  .بود

  .بود خواهد نكات اين اجراى و يادگيرى لازمه تكرار و تمرين
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  بازي وسط پيشنهاد 10 

  

  .دهيد انجام مشخص طرح يك قالب در را حركاتتان تمام - 1

 را ها مهره است ممكن كه تاآنجا هستيد، جلو ها مهره ارزش لحاظ از وقتي - 2

  ).وزير بخصوص( كنيد تعويض

  .بپرهيزيد پياده جدي هاي ضعف از - 3

  .كنيد آزاد را خود تعويض با فشار زير و فشرده هاي وضعيت در - 4

  .نياوريد بيرون را شاه است، صفحه در حريفتان وزير وقتي  - 5

  .است گانه دو حمله مبناي بر تركيبها تمام - 6

  .باشيد تركيب بدنبال دارد، دفاع بي مهره دو يا يك حريفتان اگر  - 7

 را) قطرها وگاهي( ستونها بايست مي حريف شاه به حمله براي برتر وضعيت در - 8

  .كنيد باز سنگين سوارهاي حملات براي

  .كنيد هدايت مركز سمت به را ها مهره فعاليت برابر، هاي وضعيت در - 9

   .است متقابل حمله ممكن صورت در دفاع بهترين نامطلوب هاي وضعيت در -10

  

 كار به بازى مراحل تمامى در ميشه ارائه خدمتتون بازى وسط عنوان با كه نكاتى

  .بازيست در محاسبه صحيح روش ما اصلى منظور و ميشه گرفته



 

� 

 

  .داريد آشنايى ها مهره ارزش ميزان با همتون احتمالا

  :يادآورى جهت

  عددى ارزش فاقد و مهره مهمترين شاه. 1

  پياده 9=  وزير. 2

  5=  رخ. 3

  5/3=  فيل و اسب. 4

  1=  پياده

********  

  .تغييره قابل خاص شرايط تحت و نيست كلى رقمها اين

 قرار نظر مد رو اونا بايد و ميشه ختم اعداد اين به طريقى به ما محاسبات تمام اما

  .بديم

 بدونيم اول بايد نيست اعداد اين با برابر ها مهره ارزش موقع چه بفهميم اينكه براى

  .چيه شطرنج بازى در ما اهداف مهمترين كه

  .هاست مهره اوليه ارزش همين مبناى بر و متفاوته ارزششون اهداف اين

  ميكنم معرفى خدمتتون دسته دو در رو نظر مورد اهداف من

  تاكتيكى اهداف. 1

  پوزيسيونى اهداف. 2
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  .داره ربط ها مهره ارزش به اونم و هست وابسته اول دسته به دوم دسته

  .داره اساسى كاربرد محاسبات در بندى اولويت اين كه ارزشتره با اهداف با اولويت

  .....حمله يا دفاعه هدفمون بدونيم بايد ضمن در

  مهم هاي وضعيت اصطلاحات

اصطلاحات شطرنجي آشنا هستيد و فقط براي يادآوري در اينجا آورده حتما شما با 

  .شده اند

  آچمز

 خودي شاه كند حركت بخواهد اگر كه باشد داشته قرار وضعيتي در اي مهره چنانچه

. ندارد حركت حق و است آچمز اصطلاحاً مهره آن بگيرد، قرار كيش معرض در

 است ممكن اما داد حركت توان نمي وجه هيچ به باشد شاه آچمز كه را اي مهره

 اي مهره رفتن دست از موجب  كردن حركت كه باشد گرفته قرار طوري اي مهره

 شود وزير گرفتن قرار ضرب زير موجب اسب يك دادن حركت اگر فرضاً شود، ديگر

 را باشد شاه جز به اي مهره آچمز كه اي مهره. است وزير آچمز اسب گويند مي

  .شود مي قوا رفتن دست از باعث مهره آن دادن حركت اما داد حركت توان مي

  

  گامبى

 ها مهره گسترش در برتري كسب منظور به ها آن در كه ها بازي شروع از دسته آن به

  .گويند مي گامبي شود مي قرباني اي پياده بيشتر، فضاي كسب در برتري يا
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  باز ستون

 آن يا باشد نداشته وجود اي پياده شطرنج صفحه از عمودي ستون يك در هرگاه

 ستون ستون، آن به باشد نشده مسدود شده حمايت سبك سوار يك وسيله به ستون

 معمولا) رخ يا وزير( سنگين سوارهاي با باز هاي ستون كردن كنترل. گويند مي باز

  .شود مي توصيه و است مفيد

  رونده پياده

 حريف از اي پياده هيچ توسط آخر عرض سوي به پياده يك حركت مسير چنانچه

 به. گويند مي آزاد پياده يا رونده پياده پياده، آن به نباشد، كنترل تحت يا مسدود

 اي پياده هيچ خود مجاور هاي ستون و خود ستون در پياده يك چنانچه ديگر عبارت

  .شود مي محسوب رونده پياده باشد نداشته مقابل در را حريف از

  جانبه دو حمله

 به كند حمله حريف از مهره دو به زمان هم مهره يك كه شود مي گفته حالتي به

 دو از يكي چنانچه. دهد نجات را تهديد مورد مهره دو هر نتواند حريف كه طوري

  .شود مي گفته دوجانبه كيش حالت اين به باشد شاه شده واقع تهديد مورد مهره

  

  تعويض يا مهره به مهره

 گويند مي شوند كشته طرفين از ارزش هم مهره دو پياپي حركت دو در چنانچه

  .است شده مهره به مهره يا گرفته صورت تعويض
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  گسترش

 گسترش را مفيدتر و موثرتر هاى خانه به سواره يا پياده از اعم ها مهره دادن حركت

  .گويند بازى در

  دفاع

 شما تهديدقرارگيرد مورد مقابل هاى مهره توسط سواره چه و پياده چه اى اگرمهره

 آن از تا دهيد قرار تهديد مورد مهره براى پوششى خودى هاى مهره بوسيله

  .گويند مهره از دفاع را ان نمايد محافظت

  گشايش

 باز نظام سواره هاى مهره جلوى پياده هاى مهره بوسيله معمولا ابتدا بازى اوايل در

  .گويند گشايش عمل اين كه شود مى گشايشى اصطلاح به آنها حركت براى و شده

  كردن مرتب

 به جا احتمالا كه را خود هاى مهره بازيكن كه افتد مى اتفاق گاهى بازى هنگام در

 اين از "كنم مى مرتب" كه جمله اين اداى با وى. كند مى مرتب است شده جا

 نوبت هنگام بازيكن هر شطرنج در كه است تذكر به لازم. كند مى استفاده قانون

 مهره آن با حتما بايد كرد بلند خود جاى از را آن و زد اى مهره هر به دست خود

 اين تفكيك در بالا قانون. ندارد را ديگرى مهره بوسيله بازى تغيير حق و كند بازى

  .است شده مقرر امر دو
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  بازى وسط مبانى

  .بگيريم نظر در جايگاه دو در رو ها پياده ميتونيم شطرنج بازى اهداف معرفى در

  واحد يك ارزش با اى مهره. 1

  وزارت به نزديك پياده. 2

  

  .ديد وزير يك چشم به اونو بايد و نيست واحد يك ارزشش دوم مورد مشخصه

**********  

  .ميكنيم معرفى رو اهداف مهمترين حالا

 و هستن ها مهره ارزش اساس بر تنها كه اهدافى يعنى تاكتيكى اهداف اول

  .نميشه لحاظ اونها در پوزيسيونى اهداف يا ها مهره تحرك ميزان مانند فاكتورهايى

  

  .ميدونيد اينو همتون كه كردنه مات شطرنج در هدف مهمترين. 1

  .ميكنيد سود مهره اون ارزش معادل بگيريد خسارت دادن بدون رو اى مهره اگر. 2

  .داره ارزش واحد پنج رخ گرفتن و واحد 9 وزير گرفتن مثلا

 ارزش اختلاف معادل كنيد تعويض خودش از باارزشتر مهره با رو اى مهره اگر. 3

  .ميكنيد سود اونها
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  سود واحد 8= وزير به پياده تبديل

  4= وزير با رخ تعويض

  واحد2=حريف دوفيل با رخ يك تعويض

 و گرفتن و زدن محاسبه در بحث اين. بهتره بشه حاصل بيشترى سود هرچقدر

 خواهيم كاربردشو وقتش به كه داره اساسى كاربرد اين امثال و متقابل حمله

  .........ديد

  .شديم آشنا مقدارى تاكتيكى اهداف و ها مهره ارزش باحال 

 اونو يا كنيم تعويض ارزشتر كم مهره با رو ارزشمون با مهره عمدا ممكنه گاهى

  .بديم حريف به رايگان

  .دادن قربانى ميگن كار اين به

 يك به بتونيم و بديم قرار نظر مد رو داديم كه ضررى ارزش ابتدا بايد حالت اين در

  .برسيم داره بيشترى ارزش كه تاكتيكى هدف

   مثال عنوان به

  كردن مات هدف با وزير قربانى

 نيم و يك از بيشتر سودى به رسيدن هدف با حريف اسب با رختون تعويض

  .....واحد

  ....عمل ابتكار كسب قصد به پوزيسيونى قربانى

  ديد خواهيم هم با رو موارد اين عملى كاربرد نزديك آينده در
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 با رو صحبتهام ادامه و ميكنم اكتفا بالا موارد به بازى وسط مبانى مبحث براى

  .ميدم ارائه خدمتتون جداگانه موضوعات

  .نيست ها مهره زدن و تاكتيكى اهداف فقط شطرنج

  .كرد ايجاد بازى در تاكتيكى تهديدات ميشه سختى به كه هست مواقعى

 عنوان با رو اونها كه هستن تاثيرگذار ما گيرى تصميم در متفاوتى فاكتورهاى اينجا

  .ميكنم معرفى خدمتتون پوزيسيونى اهداف

 صحبت پوزيسيون در اون نقش و اى پياده ساختار مورد در مقدارى كه لازمه قبلش

  ...........كنيم

  اى پياده ساختار

  :اى پياده جزيره

 همديگه از ميتونن و هستن همديگه مجاورت در كه ها پياده از اى مجموعه

  .كنن حمايت

 اى پياده هاى جزيره هرچقدر. دارن اى پياده جزيره دو سياه و جزيره سه سفيد

  .بهتره پوزيسيون وضعيت باشه كمتر تعدادشون و سالمتر

 هست محروم خودى هاى پياده حمايت از كه a7 خانه در سياه پياده: منفرد پياده

  .منفرده پياده يك

 در پياده دو يعنى هستن دوبله پياده اصطلاحا e ستون در سفيد پياده دو: دوبله پياده

  .ستون يك
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  :شده بلوكه پياده

 هاى پياده مثل شده گرفته حريف هاى مهره توسط حركتش جلوى كه اى پياده

  .سفيد دوبله

  :باز خطوط

 خط اون ميگيم اصطلاحا نباشه موجود اى پياده عرض يا قطر ، ستون يك در وقتى

  .بازه

  :ضعيف خانه

 محسوب ضعيف خانه ما براى باشه محروم خودى هاى پياده حمايت از كه اى خانه

  .ميشه

 ما هاى مهره و بشه ايجاد باز خطوط تا هستن جلو به رو حركت به محكوم ها پياده

  .كنن شركت حمله و دفاع در خطوطع اين طريق از

 برنده بگيره خودش اختيار در رو حياتى خطوط و كنه ايجاد كافى فضاى كه بازيكنى

  .بود خواهد

 به تبديل فضا اون كنه استفاده درست ازش نتونه ولى كنه ايجاد فضا كه بازيكنى

  .ميشن ضعيف هاش پياده و شد خواهد حريفش سواران جولانگاه

 براى اونها از استفاده قدرت و ميشن محدود هاش مهره نكنه ايجاد فضا كه بازيكنى

  ...........داشت نخواهد رو حريف حملات مقابل در دفاع
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 به و ميكنن نفوذ حريف اردوگاه به ضعيف هاى خانه و باز خطوط طريق از سوارها

  .مدته بلند پوزيسيونى هدف يك اين. ميكنن حمله حريف ارزش با هاى مهره

  1 تصوير شماره 

  .ميباشد اى پياده ساختار خصوصيات نمايش جهت فرضى پوزيسيون يك فقط تصوير اين

 هاى خانه و باز خطوط خواص از تعدادى تا كنيد نگاه مجددا 1 تصوير شماره به

  .كنيم مرور رو ضعيف

 سفيد وزير و شاه به اونجا از و كرده خوش جا ضعيف خانه يك در سياه اسب

  .ميكنه حمله همزمان

 به ادامه در و ميكنن حمله سياه منفرد پياده به باز خطوط طريق از سفيد رخ دو

  .ميشن ور حمله شاه جناح در سياه اى پياده جزيره

  .ميگيره رو f7 در سفيد وزير كيش جلوى باز خطوط طريق از سياه فيل

  .ميكنه مشاركت حمله و دفاع در باز خطوط در فعاليت با وزير
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 در پيشروى با و ميكنن استفاده يك به دو برترى از سفيد وزير جناح هاى پياده

  ميشن نزديك وزارت به باز خطوط

 پوزيسيونى اهداف با اى پياده ساختار وضعيت تنگاتنگ ارتباط از اى گوشه اينها

  .هستن

 بازى آخر تا گاهى و سخته بسيار ها پياده حركت از شده ايجاد هاى ضعف ترميم

  .ممكنه غير

  .ميگن دائمى ضعف رو ها ضعف اين همين بخاطر

 و دوبله پياده ضعيف، هاى خانه كنه، كنترلشون حريف كه صورتى در باز خطوط

  .هستن دائمى هاى ضعف مهمترين منفرد پياده

 كردن تمام و باز خطوط سوارهادر از فعال استفاده ها ضعف اين جبران راه بهترين

  .بازيه وسط در حريف كار

 خواهيد تراژديك پايانى ها ضعف اين وجود با خلوت بازى آخر يك در وگرنه

  ..........داشت

  حركات عمومى خواص

 جواب بتونيد تا داره قصدى چه بفهميد بايد اول ميده انجام حركتى حريفتون وقتى

  .كنيد پيدا براش مناسبى

 از ارزشتر با مهره به مهره يك كه شطرنج در حركت نوع ترين ساده: كردن تهديد

  .ميكنه حمله خودش
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  :كردن هموار

 خطوط از سرى يك شدن باز و خانه يك شدن خالى موجب مهره يك حركت

  .ميشه

  :كردن مسدود

 از سرى يك شدن بسته و خانه آن اشغال موجب خانه يك به مهره يك ورود

  .ميشه خطوط

 هم ها انجين گاهى كه ميشه انجام هم حمله تدارك قصد به نادر موارد در كار اين

  .هستن ناتوان اون انجام از

  :دادن پوشش

  :قصد به صفحه در خاص ناحيه يك كنترل

  ناحيه اون به خودى مهره ورود از حمايت.1

  ناحيه اون به حريف مهره ورود از جلوگيرى. 2

  .......شده ناحيه ازون دفاع اسير كه ديگر اى مهره به عمل آزادى دادن. 3

  :كردن محدود

 حمله قصد به خودى هاى مهره آتش زير حريف مهره حركت مسير دادن قرار

  .حمله يا دفاع در شركتش از ممانعت يا مهره اون به مستقيم
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  :كردن تحرك بى

 مهره و حريف مهاجم مهره بين داره رو مهم ناحيه يك از دفاع نقش كه اى مهره

 بى نظر مورد ناحيه تا ميشه اسير) خودى وزير و حريف فيل مثلا(خودى باارزش

  .بشه دفاع

 رو اونا تاكتيك بحث در كه ها مهره تعويض مانند دارن اجبارى جواب كه حركاتى

  .كرد خواهيم بررسى تر مفصل

  .هستن حركات خواص ترين رايج اينها

 چطور رو گفتيم كه چيزهايى ببينيم و برداريم دست گويى كلى از كه وقتشه ديگه

  .ببريم بكار بايد

  

  عمل ابتكار و اجبارى حركات

 از تعدادى و كردم تفسير بار دو قبلا رو توپالوف و كاسپاروف ماندنى ياد به بازى

  .ديدن دوستان

 در ميشه رو تاكتيكى هاى ظرافت همه تقريبا چون دارم دوست خيلى رو بازى اين

  ميندازه راه به ممكن سطح بالاترين در تاكتيكى طوفانى كاسپاروف. كرد پيدا اون

 به رو بازى عمل ابتكار بتونه كه بلده خوب رو شطرنج كنه ادعا ميتونه بازيكنى

  .كنه حفظ اونو نهايى هدف به رسيدن تا و بگيره دست

  



 

١٧ 

 

  :شامل حركات از تركيبى اى دنباله انجام يعنى عمل ابتكار حفظ

  حركت يك در مات تهديد يا كيش

  .باارزشتر هاى مهره به ارزشتر كم هاى مهره حمله. دفاع بى هاى مهره تهديد

  ضعيف هاى خانه و باز خطوط تصرف

  .........حريف محدوديت زمان در انتظارى حركات

  .نميدن بازيسازى فرصت حريف به كه موارد ساير و

  

 قرار باز خطوط در رو هاتون مهره و كنيد ايجاد باز خطوط خاصى هدف بدون اگر

 از يا مات به منجر معمولا كه ميديد رو عمل ابتكار كسب فرصت حريف به بديد

  .ميشه مهره دادن دست

  .كنيد نگاه 2 تصوير به

 خودش ذهن در طولانى محاسبه يك كاسپاروف سياه سوم و بيست حركت از بعد

  .دقيقه محاسبات رسوندنش ثمر به راه تنها كه ميشه اى ادامه وارد و ميده انجام

 انجام ذهنش در انجين از بهتر حتى رو محاسبات تمام مورد يك جز به كاسپا

  .............ميده



 

١٨ 

 

 2 تصوير شماره 

  سفيد نوبت

  ؟كنه تهديد رو سياه پوزيسيون ميتونه سرهم پشت بار چند سفيد شما نظر به

  پوزيسيونى قربانى

  .كنيد نگاه 3 تصوير شماره به

  :ميبينه خام خشت در جهان قهرمان كه آنچه

 سرش پشت رو زيادى فضاى و كرده پيشروى سياه شاه محافظ اى پياده پوشش

  .گذاشته خالى

  .گرفتن خودشون آتش زير رو سياه شاه مجاور هاى خانه سفيد اسب و فيل

  .نداره بازى در موثرى نقش h8 در سياه رخ
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 باز خطوط طريق از سفيد توسط پياپى اجبارى حركات و تهديدات انجام امكان

  .داره وجود

 رو پوزيسيونى قربانى يك ايده كاسپاروف به سياه هاى مهره كافى تحرك عدم

  .ميده

  :قربانى اين نتيجه

  .سياه شاه عليه بر باز خطوط از انبوهى خلق

 از بعضى تحرك عدم علت  به سياه شاه مدافعان به سفيد مهاجمين عددى برترى

  .سياه هاى مهره

 هاى مهره و ميكنه جهنم به تبديل حريف براى رو شطرنج صفحه كاسپاروف حالا

  ............نمياد بر ازشون بازى تماشاى جز كارى سياه كلفت گردن

  3تصوير شماره  
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  .كنيد توجه 4 تصوير شماره به

  .ميشه شروع رخ قربانى با سفيد هاى قربانى سريال

 با كه وزيره مانور براى رنگ سياه هاى خانه در اتوبان ايجاد سفيد اوليه هدف

  .همراهه فيل و اسب حمايت

 تمام گران بكنه فكرشو كه چيزى از بيشتر خيلى توپالوف براى قربانى پذيرفتن

  .ميشه

  .ميپذيره رو قربانى بلغارى جوان استاد اما

1 .....cxd4  

  .ميكنه نمايى رو خودش اصلى سورپرايز از بعدى حركت در كاسپاروف

  !بفرستن تعطيلات به هم رو شاهنشاه باديگارد تنها بايد سفيد مهاجمين

  ...........داد خواهد ياد ما به قدم به قدم رو تاكتيك بازى اين در كاسپاروف

  4تصويرشماره  
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  !ديوانه رخ

  هفتم عرض و قطرها طريق از حمله كردن منحرف

  دفاعى وظيفه با سنگين مهره ارتباط قطع

  پناهگاه از شاه كشيدن بيرون

  .بفرماييد توجه 5 تصوير شماره به

 كردن منحرف با ميكنه سعى و ميگذاره دستش كف رو جانش هم سفيد رخ دومين

  .كنه دفاع بى رو d4-a7قطر ششم عرض از سياه وزير

 حركات با كيش مقابل در دفاع داره قرار ضرب زير هم سياه وزير اينكه به توجه با

Rd7; Qd7 ; Qc7 ; Nd7 نيست ممكن.  

 بحث بيشتر مقدارى ميتونيم Kb8 ; Kb6 ; Qxe7 ; Bb7 :جوابهاى مورد در اما

  .............كنيم

  5تصوير شماره  
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  6تصوير شماره  

2- Qxe7     

3- Qxd4+ 

  .ميشود d4-a7 قطر شدن دفاع بى موجب ششم عرض از سياه وزير خروج

  .دارد جواب يك فقط كيش مقابل در سياه
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              7 تصوير شماره

3- …Kb8  4- Qb6+  Bb7  5- Nc6+  Ka8   6. Qa7#   

  .ميشود مات و ندارد دفاعى سفيد پياپى هاى كيش مقابل در سياه

  

  ها كيش سريال

 حريف شاه به هم سر پشت بار چند بتونيد كه اينه محاسبات در حالت ترين ساده

 نهايتا اينكه تا باشه داشته جواب يك فقط كيش هر مقابل در حريف و بديد كيش

  .بشه مات

 به منجر دوم جواب كه داره وجود هم جوابه دو هاى كيش 7 و 6 تصاوير در البته

  .ميشه سريعتر شكست

  .ببينيد راحت نتيجشون همراه به رو جوابها اون ميتونيد
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  .ديديم رو دوم رخ قربانى پذيرفتن نتيجه

  .نكرد بازى رو Qxe7…-2  حركت هم توپالوف

  +Re7-2 مقابل در سياه هاى جواب ساير سراغ بريم

  

  شاه ارزش

  .ميكنيم بيشتر رو كار سختى درجه يك

  .كرد استفاده دادن كيش از فقط نميشه حريف كردن مات براى اوقات گاهى

 دنباله از قسمتى ميتونه كه هست قوى تهديد يك هم حركت يك در مات تهديد

  .باشه ما تهديدات

 داشته وجود موثر جواب يك فقط اما باشه مورد چند ممكنه هم تهديد اين جواب

  .باشه

  .ميبريم كار به رو حركت يك در مات تهديد و ها كيش از تركيبى بار اين پس

  .دارند موثر جواب يك فقط هم حركات اين از كدام هر

  .هستيم روبرو سرراست شاخه يك با هنوز ما پس

  .شد خواهيم روبرو وضعيت اين با كنه بازى Bb7 سفيد كيش جواب در سياه اگر

  ..............كنيد توجه دقت با 10 تا 8 تصاوير به
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  8شماره تصوير  

2-Re7+  Bb7   3. Rxb7+  Ka8  4- Qxd4!  

  .ميكند ايجاد حركت يك در مات تهديد اما نميدهد كيش چهارم حركت در سفيد

  .كند دفاع a7 از ميتواند وزير با فقط سياه

 

  

  

  

  

 9شماره تصوير 
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4-…Qb8  5-Qb6!  

  حركت يك در مات تهديد مجددا

5-…Rd6   خانه از ميتواند رخ فقط a6 كند دفاع.  

6-Rxb8+  Rxb8 

  .دارد جواب يك فقط سفيد كيش

  10 شمارهتصوير  

7- Qxd6  حركت يك در مات تهديد  

7-…Ka7   از ميتواند شاه فقط a6 كند دفاع.  

  .ميكند مات را حريف پياپى كيش چهار با ؟  سفيد... - 8

  .كنيد پيدا تمرين عنوان به را جواب
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  اجبارى هاى شاخه

  .ميكنيم تر سخت رو كار ديگه درجه يك

  .شد صحبت اونها ارزش و تاكتيكى اهداف مورد در قبلا

  .كرد ايجاد مات تهديد يا داد كيش هم سر پشت نشه ممكنه

 با هاى مهره تهديد يا حريف هاى مهره زدن مانند تاكتيكى حملات ي آنجا به

  .كنيد جايگزين رو ارزش

 شاخه يك ايجاد موجب نيستند شاه به حمله لزوما كه تاكتيكى حملات از تركيبى

  .ميشه اجبارى

 يا سود بيشترين كه اى شاخه انتخاب و اجبارى هاى شاخه محاسبه يعنى تاكتيك

  .داره رو ضرر كمترين

 كنه محاسبه رو اون نتيجه اجبارى شاخه يك به ورود از قبل داره وظيفه شطرنجباز

  .باخت خواهد رو بازى وگرنه

 كافى خوندن و كردن نگاه متوجه شدن نكات اين مبحث فقط براى عده بب ازين

  .نيست

  ..............كنيد تمرين عملى صورت به رو آنهابايد
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  11 شمارهتصوير  

2-Re7+  Kb8  3-Qxd4! 

  .حركت يك در مات تهديد

  .كنيد گيرى تصميم ديناميك حالت در نيدابتو بايد شطرنج در موفقيت براى

 رخ صفحه در حركت هر از بعد كه تغييراتى و حريف جوابهاى گرفتن نظر در يعنى

  .ميده

  .ميشه تشكيل حريف حركات و شما حركات از محاسباتى شاخه يك

 ميشه كشونده مسيرى به حريف توسط باشه اجبار سر از حركاتش طرف يك وقتى

  .نامطلوبه براش كه

  .باشه اجبارى شاخه يك كننده آغاز نهميتو تهديد يك بنابراين
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  .يدوميش قويترى بازيكن كنيد محاسبه بهتر رو ها شاخه نتيجه نيدابتو چقدر هر

 پيشرفت ميده اجازه ذهنيتون قدرت هرچقدر تا ميندازم شما زمين توى رو توپ

  .كنيد

 به و كنيد مراجعه كوتوف الكساندر از "كنيد فكر بزرگ استاد يك همانند" كتاب به

  .بندازيد نگاهى "محاسباتى درخت" مبحث

 خود از تر راحت بصورتى رو كتاب نآ روش ها انجين محاسباتى الگوى از استفاده با

  ..............داد خواهم ارائه خدمتتون كتاب

  12 شمارهتصوير  

  .شويم مواجه ها شاخه از انبوهى با است ممكن شطرنج صفحه در

  .كنيم پيدا را خود راه بايد
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  .نشيم سردرگم تا ميريم جلو قدم به قدم

  .كنيد حساب رو اجبارى شاخه يك كنيد سعى و كنيد نگاه 13 شكل به

  .نشه مات Qa7 حركت با تا كرده بازى Nd7 سياه

  13 شمارهتصوير  

3-…Nd7 

  .ندارد زيادى هاى انتخاب مات تهديد مقابل در موثر دفاع براى سياه

Nd7 ; Rd7 ; Qxe7 

  :مثال

 4-Bxd7 ميگيره مهره سفيد.  
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4-…Qxe7? ميگيره رو دفاع بى مهره هم سياه.  

 5-Qb6+   Bb7  6-Nc6+   Ka8  7-Qa7# 

  .ميكنه مات جوابى تك كيش سه با سفيد 

 به منجر اجبارى شاخه يك وارد كه داد اجازه سفيد به سياه چهارم حركت: نتيجه

  .بشه مات

  .كنيد جايگزين  را بهترى حركت و كنيد قطع اينجا از رو محاسباتى شاخه

4-…Rxd7  نميده سفيد به كيش اجازه و ميگيره پس رو اسب سياه.  

5-Rxd7  حركت يك در مات تهديد وزير، به رخ حمله مهره، گرفتن  

     8-Qb6+  Bb7 7-Qc5+    Kb8   5-…Qxd7  6- Qxh8+  Ka7 

  9-Nxb7   Qxb7  10- Qd8+ …   

  سفيد حملات ادامه و سفيد براى رونده پياده خلق به منجر اجبارى شاخه :نتيجه

  .اصلاحه قابل سياه براى شاخه اين كجاى ببينيد و باشيد نداشته كار قبلى شاخه به

  .بديد ادامه رو جديدى شاخه و كنيد قطع اونجا از رو شاخه

  ...............بررسي كنيد ميتونيد رو كارتون نتيجه

  :گفتيم اجبارى هاى شاخه مورد در كه مطالبى از بندى جمع يك

  .مات به منجر جوابى تك هاى كيش شامل شاخه نوع ترين ساده - 1
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 فقط هركدام كه حركت يك در مات تهديد و كيش شامل هاى شاخه - 2

  .دارند موثر جواب يك

 دو حداكثر كدام هر كه ها مهره زدن و مات تهديد كيش، شامل شاخه - 3

  .دارند موثر جواب

  .ميدهيم ادامه را يكى فورا دوجواب با شدن مواجه صورت در - 4

 محاسبه را دوم جواب و كرده قطع دوراهى از را شاخه بود بد شاخه نتيجه اگر

  .ميكنيم

 در متقابل حمله شانس مدافع بازيكن كه زمانيست به مربوط بالا موارد - 5

 .باشد نداشته شاخه طول

  14 شمارهتصوير  

 +Re7+  Kb6  3- Qxd4-2      بازى اصلى ادامه
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 پناهگاه از خود نجات براى ندارد اميدى خود سواران موثر حمايت به  كه سياه شاه

  .ميشود خارج

 و كرديم بررسى حدودى تا ار +Re7-2  حركت مقابل در سياه هاى جواب همه

  .هست بازنده هرحال در سياه كه شد مشاهده

  .ميكنه انتخاب ار شاه فرار يعنى راه آخرين توپالوف

  .داره جواب دو فقط و نداره عمل آزادى سياه مجددا كه ميده ادامه كيش با سفيد

  .ميكنيم بررسى ار Qc5-3 جواب ابتدا

  15 شمارهتصوير  

4-Qxf6+  مهره يك گرفتن با همراه پياپى كيش سومين.  

  

  .دارد جواب پنج سياه:مرينت

  .كنيد پيدا اجبارى شاخه يك كدام هر براى
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  ماتى شبكه

 فاقد شاه كه حالتى در حريف توسط شاه مجاور هاى خانه كنترل و شاه محدوديت

  .داشت خواهد بارى فاجعه نتايج باشه هم ها پياده حمايت

  .بفرماييد توجه 18 تا 16تصاوير شماره به

  16 شمارهتصوير  

  

4-…Ka5  5. b4+ 

4-…Bc6   5. Rb7+ 

4-…Rd6   5. Qxh8  

 

  .نشود مهره دادن دست از يا مات به منجر كه جوابيست موثر جواب

  .دارد موثر جواب يك فقط سياه
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  17 شمارهتصوير  

4-…Qd6  كند برقرار را تعادل توانسته ظاهرا سياه.  

 سياه هاى مهره و ميشوند كنترل سفيد سواران توسط سياه شاه مجاور هاى خانه اما

   .دورند معركه از هنوز

  

  

  

  

  

  18 شمارهتصوير                                                                
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5-Be6!! جادويى حركت يك!!  

  .ميشه اضافه سفيد مهاجمين جمع به نامرئى صورت به سفيد فيل

  .بود خواهد سفيد فيل پوشش تحت a2-f7 بلند قطر

  .گرفته خودش اختيار در رو رنگ سياه هاى خانه سفيد وزير

 وارد سياه شاه عليه بر قوا تمام با سفيد تا ميرسونه مقدم خط به رو خودش هم فيل

  .بشه عمل

 ايجاد وزير با كيش آن دنبال به و b6 خانه در شاه حبس جهت b4 فورى تهديد

  .شده

  :تمرين

  .كنيد پيدا سفيد برد به منجر اجبارى شاخه يك حداقل سياه هاى جواب همه براى

  

  !!جادويى حركات

  كرد؟ پيدا بازى در العاده خارق حركتى ميشه چطور

 هاى شاخه محاسبه براى تجسم قدرت بعدش لازمه جرئت و دل اول درجه در

  .اجبارى

  .بفرماييد توجه 19 شكل به
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  19 شمارهتصوير  

  .دارد سفيد از مهره گرفتن براى راه سه سياه

  .ميكند باخت به منجر اجبارى شاخه يك وارد را سياه ها راه اين از كدام هر

 پوزيسيون در موجود هاى ضعف كه ميده سرنخ ما به اجبارى شاخه يك محاسبه

  .كجاست

  .كنيم دفاع كجا از يا كنيم حمله كجا به بايد كه ميفهميم بعدش

  .ميشه مات به منجر اجبارى شاخه يك وارد كنه بازى  Kxa5…-5 سياه اگر

  .گفتم راهشو قبلا و نيست سخت هم اون محاسبه

 رو حريف هستن حركت يك در مات تهديد يا كيش همشون كه حركت 9 با سفيد

  .ميكنه مات
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از مديران زحمتكش بار ديگر عرض ميكنم اين جزوه با تلاشهاي جمعي در انتها 

بخصوص آقايان سجاد نجف وند، علي مهران فر و  BESTGAMEگروه و كانال 

  .گرديده استو تنظيم مصطفي رجا تهيه 

  


